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Seorpion 
E Pes jresa : 
del infierno 


En el Mortal Kombat hay personajes 
poco comunes. Uno de ellos, miste- 
rioso por demás, es SCORPION. 
Hasta tal punto es misterioso que se- 
gún cuenta la historia del torneo, fue 
asesinado hace unos años por Sub Zero, 
un integrante de un extraño clan. Tanto 
odio tenía adentro SCORPION que no se 
quedó tranquilo en el infierno y regresó 
desde allí para vengarse. En otras palabras y 
para decir esto sin vueltas, SCORPION es un 
espectro reencarnado! 

Por supuesto, uno no se encuentra 
con espectros reencarnados todos 
los días y, para tener la seguridad de 

enfrentarse con uno, conviene remi- 
tirse al Mortal Kombat y así hallar al 
más popular de los espectros: SCOR- 
PION. : 
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En las versiones SNES + MEGA (con o sin 
código) el “fatality” de Scorpion es el mismo: 
se saca la máscara, muestra su bonita calave- 
ra y lanza un soplo de fuego, reduciendo a 
cenizas a su enemigo. Pero, como dice el sa- 
bio loco de TOP KIDS TV, sin que esto afec- 
te para nada la entrañable amistad que une a 
los luchadores. 
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de las tres 
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editado en los 
Jnidos: The Lost 
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con los o E Ji a > : 
ampliamente superiores que 

lo ón len ha- THE LOST LEVELS 

. (Los niveles perdidos) 

Este juego fue lanzado sola- 
mente en Japón (donde tuvo 
un éxito terrible) con el 
nombre de SUPER MARIO 
2. El juego es básicamente la 
segunda parte del SUPER 
MARIO BROS 1!. Los niveles 
son más largos y mucho más 
difíciles. Ideal para aquellos a 


los que les gustó y termina- 
ron el MARIO 1. 






















Cuidado! Este juego es mu- 
cho más difícil que los demás. 












Probablemente el mejor juego 
para el sistema NES (y también 
el de mayor ventas), es SUPER 
MARIO 3, todo un clásico del vi- 
deogame. Este es el juego en el 
que menos cambios se hicieron en el área de gráficos y 


' SUPER Ml ARIO |: sonidos, E que había sido excelente desde siempre. 
BROS. 2 


Este juego es muy diferente MES 
a los otros. Super Mario 2 


se desarrolla en los sueños Super NES 

de Mario y esto hace que 

las cosas no sean iguales. Las mejoras en los 
gráficos dan, real- 

mente, un toque es- 

pecial a los juegos. 































Este juego es uno de los mejores que existen en el mercado. Como si 
cuatro juegos en uno fueran poco, se incluye un battle mode que es 
prácticamente un juego más. y como si todo esto no alcanzara tam- 
bién hay opción de grabar las jugadas, ya que el juego tiene batería. Es- 
to significa que aquellos jugadores que no pudieron terminar estos 
Juegos en el NES, esta vez podrán hacerlo grabando las jugadas para 
continuarlo otro día. Un juego para no perderse! 
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Metroid para el sistema NES, les contamos que este 

game fue lanzado allá por 1987 por Nintendo y que 
fue el mayor éxito de la época. Desde ese tiempo los juga- 
dores americanos le han estado insistiendo a Nintendo para 
que haga una versión nueva para el sistema Super NES. : 
Super Metroid es una combinación de las dos aventuras an- 
teriores del mismo nombre, más todo un mundo completa- 
mente nuevo para explorar. Muchos de los elementos que 
hicieron a Metroid | tan famoso han sido incluidos en Super 
Metroid y, por supuesto, han sido completamente rediseña- 
dos para poder aprovechar al máximo la capacidad del Super * 
NES. Por su parte, elementos de Metroid Il para Game Boy 
como la memoria con batería también fueron incluidos. 3% 
Los gráficos y los sonidos de este game son de lo mejor: ni- 
veles muy detallados y coloridos con sonido estereo. El; 
mundo de Super Metroid, Zebes, va a ser más grande de lo 
que jamás hayas visto. Para darte una idea te decimos que 
los programadores de Nintendo tuvieron que utilizar más 


? ara aquellos que no hayan visto la aventura original de 


- memoria que para cualquier otro juego de Super NES, ba- 


tiendo así un record: 24 MegaBits! y 

La historia: Samus Aran, la chica policía del espacio vuelve 
una vez más al planeta Zebes para destruir de una vez por 
todas a “Madre Cerebro”, un malvado cerebro gigantesco 
con ojos. Así de simple. o 





Con este game te vas a re-copar. Si te gustan los juegos de 
acción en donde tenés que ir investigando hasta encontrar 
los ítems que necesitás y a los enemigos finales, te recomen- 
damos este game. Si querés darte una idea de como es, los 
games Metroid | y 1! (para NES y Game Boy respectivamen- 
te) son lo más parecido que hay. La acción contínua, un 
montón de movimientos y ataques para realizar, enemigos 
re-detallados y gigantes y un mundo inmenso que vas a te- 
ner que recorrer son algunos de los puntos a favor que tie- 
ne este game. O a 

La dificultad del game varía mucho: cuando recorrés los pa- 
sillos y pasajes hay que luchar continuamente con toda clase 
de bichos no tan difíciles de matar, pero cuando te encon- 
trás con uno de esos enemigos finales tan temidos, ahí si 
que hay que prepararse en serio para pelear. de 
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Dificultad: 92% | 


Diversión/Desafío: 87% 
EP. 


o 


E 
5 


EA ¡ 





A a 


REPORTAJES NO AUTORIZADOS 




























no se quedó quie- 
to... porque al tocar 
- nuevamente el tim- 
bre recibió una tre- 
'menda descarga 
.. eléctrica que lo dejó 
saltando. De todas 
maneras, gracias a 
una vecina de Spiel- 
¡ berg y a un par de re- 
vistas que compró, 
nos mandó este RE- 
PORTAJE NO AUTO- 
“Y RIZADO por el propio 


y) omo todo el mundo 
, sabe, la dirección de | 
“ES TOP KIDS no escati- 
ma en gastos. Así que para 
hacer una nota a Steven 
Spielberg, el múltiple gana- 
dor de Oscar en la última 
fiesta de Hollywood, envió 
de inmediato a los Estados 
Unidos a su periodista es- 
trella: Coyote Barolo. Lo 
hizo viajar en ómnibus, 
claro. Porque una cosa es 
cubrir una nota y otra de- 
rrochar dinero. hace dos 
semanas, Coyote, perdi- 
do en la selva amazónica 
pidió instrucciones des- 
de un teléfono público. 
“Siga adelante, confia- 
mos en usted!” dijo el 
director mientras to- 
maba sopa. La semana 
pasada desde una mon- 
taña no identificada de 
América Central pidió 
algún dinero para lle- 
gar hasta la residencia 
de Spielberg. Allá fue- 
ron 82 pesos de la 


persona. 





c 
oyote, con apenas cinco 


e en el bolsillo, pudo 
In embargo acercarse al 
da director de cine 
O lo miró asombra. 
0 Por la integridad profe- 


caja chica de la revis- MF" 
ta. Y Coyote Barolo llegó hasta la a de nuestro enviado 
ueno, qué Quiere?” le dijo 


puerta misma de la residencia del y en on acocb 
famoso creador. Tocó el timbre pa castellano. “ Algo 
una empleada puertorriqueña le di- S be o E.B. que 
jo con voz valiente: “Dice el señor Portunidades. 
Spielberg que no está”. Pero Barolo 













Steven Spielberg en 





UN CHICO 
FEO CON UNA 
CAMARA 


La misma vecina que no paraba 
de contarle cosas a Coyote Baro- 
lo y de comer masitas de choco- 
late, siguió con otra parte de la 
historia: Steven Spielberg nació 
en Cincinatti, Ohio y, de chico, 
era flaco, orejudo, feo y mandón. 
A los 12 años, cuando ya vivían 
en Phoenix, Arizona, la madre le 
regaló una cámara filmadora de 
ocho milimetros. Cuenta la vecina 
que desde entonces Steven vió la 
vida a través de su cámara. A los 
pocos días de recibir ese regalo 
ya había filmado su primera pelí- 
cula de cine-catástrofe. Se trataba 
del choque de dos trencitos eléc- 
tricos. La familia Spielberg se mu- 
daba seguido, lo que 
obligaba a la vecina a. 
mudarse también cosa 
de no perderse deta- 
lles de la vida de Ste- 
ven. Á esa altura del 
relato, la vecina le dijo 
a Barolo, tomándolo 
de un brazo: “Y ahora, 





Según una señora que vi- 
vía al lado de lo de la fa- 
 milia Spielberg, el peque- 


' porque le gustaba ence- 
 Trarse en su cuarto e ima- 
| ginar historias y travieso 
porque se la pasaba asus- 
¡tando a sus hermanas. A 
su hermana Annie, según 
la vecina, le hacía pasar las 
de Caín disfrazándose de 
vampiro y apareciéndose- 
le de repente en el lugar 
menos pensado. A su her- 
mana Nancy le arruinaba 
todas sus 
muñecas, 
cortándole 
Bel pelo. En 
cambio a su 
tercer her- 
E mana, Sue, la 


















E _— para los sá- 
A, para recibir bados, cuan- 
una mala noticia”. do los pa- 











“¿Qué?, preguntó Ba- 
rolo angustiado. A lo 
que la vecina respon- 
- dió con un hilo de voz: 
“Se me acaban de ter- É 
minar las masitas de chocolate”. 


dres salían 
dejándolos 
solos. Enton- 
ces la ate- 













con historias sustos y 
¡otras variedades. De esto 
SEA se desprenden dos cosas: 


NR 


Sorry | ha era muy curiosa. 


¡ño Steve era un chico so- | 
¡litario y travieso. Solitario * 


reservaba 


rrorizaba. 


dE 
MAYEA que Steven era un chico 
| muy difícil y que la veci- 


EY 
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Estos datos fueron recor- 
MO 
vista que compró y que le 
costó dos dólares cin- 
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EAS 
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un contrato con la Uni- 
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* 1972, Duel o El diablo 
IEA 
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ENE REO 
1975, Tiburón, su pri- 
mer gran éxito 

* 1977, Encuentros 
cercanos de tercer ti- 
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b busca «CET MT (a 
O S TE : 
ME Tio! 
* 1987, Ml! 


E STE 
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roto MA MA 
rector. Recordemos por 
SEU pIME AS 
MS 
TS 
TAS 
contra el Volcán, Quién 
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A rr 
MASAS! 
Ea 




















MATADOR 

Los Fabulosos Cadillac. <> 
EL AMOR DESPUES 
DEL AMOR 

Fito Paez. 


SIN DOCUMENTO 
Los Rodriguez, 


WAITIN 


Los Pericos. 


LA MARCA 
DE LA GORRA 


Los Auténticos Decadentes. ¿+ 


MI VIEJA 
Pappo. 


ME LATE 
Los Pericos. 


' EL 0S0 
Fito Paez. 


TRACTOR AMARILLO 


- Zapato Veloz. 


BLANCO Y NEGRO 


| Micheal Jackson 
JAM 


Michael Jackson. 


. NO LLORES 


Guns'n Roses. 


TODO LO QUE ELLA 


QUIERE 
Ace of Base. 


QUE PASA 


4 non Blondes. 


i CURAR AL MUNDO 
Michael Jackson. 


LLUVIA DE 
NOVIEMBRE 
Guns'n Roses. 
HAPPY NATION 
Ace or Base. 


CASI REAL 
Roxette. 


SUAVE 
Luis Miguel. 


' e. O se A cicapiecod E 
VICIO . Do Pepi llenaste PEN al 


DO E ES N 
O jee modificarlo: 


Los Ratones Paranoicos 
| E RO Vallesé E cd 














Cuando las revistas, las 
radios, la televisión y 
los que no tienen nada 
que hacer deciden pre- : 
no DIVIDIDOS 
que van esto los 6 ó | 

Paños hastalos IM. 

ó 15, cuál es la música que 
- más les gusta, todos se sor- 
prenden al enterarse de que el 
rock ha prendido en los más 
pequeños como los grandes 
no pueden imaginarse. A 
nosotros nos pasó lo mismo y 
más allá de los ars. a 


















e 
e Ye se nic 
con la gente por medio | 
de sus recitales y sus dis- 
- cos, como el doble que ' 
- suena ahora, “Lobo suel- * 
to, cordero atado”. Los 
Ratones ya llevan diez 
años entre nosotros con 
la voz de Juanse, que es 
su líder. Son los Rolling 
Stones made in casa. A H 
Divididos se la considera P 
la mejor banda del 
momento, con Ricardo | 
Molo, voz y guitarra y | 





ll den, permitiendo la 
aparición de buenos 
letristas dispuestos a 
contar historias que 


tienen que ver con 
. A de A . 


RS ; es Ñ A Y dd 

IE E Se A A e 

A ta EE Mt 
y A . o 2 4 
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s un aparato to- 
talmente portá- 
til; se trata de 
una pequeña caja que 
podrás llevar en tu 
cinturón, conectada a 
unos anteojos espe- 
ciales capaz de trans- 
mitir las señales de te- 
levisión y/o video. 
Qué tal? Esas señales 
se ¡proyectarán caro 
te de tus yy” 
ojos, mi- 
res para MW 
donde mi- 
res. El ca- 
po de la 
empresa 
Virtual Vi- 
sion que 
creó este 
nuevo me- f 
dio asegu- 
ra que va 
a revolu- 





cionar el mundo de la 


imagen. 

Por suerte, su campo 
de aplicación no es 
solamente el de mirar 
televisión por puro 
entretenimiento (te 
imaginás a la gente lle- 
vando por delante 
medio mundo, porque 
está mirando un parti- 
do de televisión mien- 
tras camina por la ve- 
reda?) Este invento 













DL_4 


sirve, sobre todo, pa- 
ra ayudar a grupos de 
personas que trabajan 
en conjunto, como ci- 
rujanos o controlado- 
res de vuelos. Los 
dentistas en los paises 
donde el walk-man TV 
funciona, se los dan a 
los pacientes para en- 
tretenerlos mientras 
trabajan con su torno 
o cuando 
E tienen 
- que sacar 


l otras pa- 
abras: lo 
bueno 
AN del nuevo 
aparato 
está en 


AE: que, a 
partir de él, pueden 
hacerse. Si, en cambio, 
por ejemplo, estás en 
el colectivo o en una 
plaza y te pones a mi- 
rar tu walk-man TV, 
es posible que te 
transformes en un au- 
tómata. Y mientras 
mirás tu video te pier- 
des de mirar la vida 
que, te aseguro, es 
más interesante. 
OS 


/ 
de dl 


hay tierra suficiente 


gran cantidad de dinero par 











Japón le sigue que-: 
dando chico a los ja- 
poneses y como no y 













para construir ciuda- 
des, decidieron edifi- 
carlas cada vez más' 
altas. Á tal punto 
que la compañía Tai- 
sei tiene el propósi- 
to de construir un edificio (incio una ciu- 
dad) EE cuatro kilómetros de alto. Sí, leye-P 





ps desde que 
truida, piensan explotarla como 
ción turística con lo cual recaudarán ' 
a seguir 

















edificando. No está mal, no? 
La forma de esta montaña-edifi- 
cio será similar a la torre Eif- 
fel. Para los pocos que no  £ 
conozcan la torre Eiffel, : 
les diré que es esa 
torre metálica 
que hace 
más de 























cien años aparece 
Ín todas las postales 
de París, la capital 
Francesa. 

Todavía. no está de- 
cidido dónde se 
construirá esta ciu- 
¡ dad vertical pero, 
seguramente, la ha- 
ze rán sobre un lago o 
una bahía, para no ocupar tierras que son 
tan importantes para los japoneses. Según 
| prgyecto, la ciudad tendrá en su base un 


“salones do es, ferias y hoteles. Cuán- 
ta gente podrá vivir en esta “pequeña 
casita”? Entre medio millón. y 700 mil 
personas, O sea que casi todos los 
habitantes: de la provincia de Co- 
rrientes podrían vivir en ese edifi- 
cio. Una inquietud. Los habitan- 
Les: de esta ciudad deberán ser 
bien educados y no tirar pa- 
'peles ni otras cosas por la 





de abajo los ta- 
parían. 





E. ventana. De otra Mas. 
nera, a los vecinos * 


























I Se trata de una consola con un procesador de | 





Los productos NINTENDO son juegos elec- 
trónicos para conectar en la televisión en los 
hogares. Dentro de este rango de productos 
existen tres plataformas entra las cuales pue- 
des E 











ocho bits sobre cuya base se desarrolla gran | 
parte de la gama de juegos, los que más tarde se | 
tradujeron a las dos otras plataformas. Es el sis- | 
tema más exitoso de todos los tiempos y el más P 
popular. Funciona con cartuchos, de lo cuales 
debe haber cerca de 800 títulos editados. Se co- | 
necta al televisor y pueden jugar dos personas a 








Es un sistema portátil con una pequeña pantalla | 


con transformador en enchufe 
de pared) y se acciona 


















Básicamente es igual al anterior, con la diferencia $ 
de un procesador que lo dobla en veloci- | 
dad y capacidad (16 bits). Esto le Es dc 
confiere mayor velocidad en el :* E 
procesamiento de imágenes, so- 
nidos, animación, etc. Se puede 
asegurar que en calidad de imagen 
y sonido no hay quien iguale en el 
mercado a este producto. 








LCD de alta resolución. Todo el aparato tiene el | 
tamaño de un walkman que funciona a pilas (o h 








por medio de cartuchos 
intercambiables que tie- 
nen distintos juegos. 

E 














En este A AS idas 
“mos algunos datos de la 
segunda versión de 
Mortal Kombat. Para 









En 1990 Sting y Bruce Springsteen “ofrecieron 
un recital en Los Angeles para recaudar fon- 
dos destinados a DS en parte, la situa» 





















9 al grupo Locidnd la. me donde: 
'cantaba Patricia Sosa, actuó con gran éxito en 
la Unión Soviética. Fue el primer conjunto de 
rock de habla hispana que actuó en ese país, 








En mayo de 1990 llegó a la Argentina el actor 
Sean Connery, para filmar “Highlander 10%, En: 
dos Semanas ganó 7 millones de dólares y por 
cada día que NO trabajaba cobraba medio mi- 


llón. 













En-1990 Silvester Stallone recibió la “Trompe- 
tilla Dorada”, trofeo al peor actor de los últi- 
mos diez años. 





En agosto de 1991 el rockero norteamericano 
Frank Zappa anunció que quería ser presiden- 











. Orden de la Luz 
¿RAKA' un: human 






Este año 
tidos. La vez que había convertido 


igual cantidad de goles fue en el torneo 85/86. 
Entonces venció a Platense 3 a [ y a Temp 
ley 6 a 0. 








En 1990 el lider del rock pesado, Pappo, 
fue detenido en Córdoba por romper vi-* 
drieras y patear tachos de basura. Pero ya no 
lo hace más. 
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A qué llamamos 
RAT 


En el primer número de TOP KIDS dijimos que el HORRO- 
ROSCOPO es prácticamente como un horóscopo pero horro= 
roso, Algunos chicos que siguieron atentamente nuestras predic- 
ciones nos dijeron que habíamos acertado en todo! No saben el 
Susto que nos pegamos. Si llegamos a acertar nuevamente no 





(léclo solamente si tenés muchas ganas) 


¿Saben lo que es 





un campo minado? 


Para quien se juega en una empresa importante 
siempre hay un riesgo. Yo recuerdo que, cuando 
era chico y estaba en segundo grado, la maestra 
nos dió, como tarea en clase, un problema. Fina- 
lizado el ejercicio comprobé que mi respuesta 
era distinta a la de todos los demás. Sin embar- 
go, siguiendo un impulso que me resultaba ex- 
traño, decidí mantenerme con esa respuesta a 
pesar de todo. Quería arriesgarme. Al terminar 
la clase, la maestra me felicitó: fuí el único que 
había respondido bien. Pocas veces en mi vida 
tuve Una actitud tan firme. Después, viendo pelí- 
culas de guerra me dí cuenta que yo había cami- 
nado, aquel día, por un campo minado. Por don- 
de no había caminado nadie. Me había arriesga- 
do. 

En los medios de comunicación (o sea la teleyi- 
sión, la radio, el cine, el diario, etc.), el que se 
arriesga con algo nuevo camina por un campo 
minado, porque arriesgarse en estas empre- 
sas,significa jugar mucho dinero, mucho prestigio 
y a veces, uno juega todo lo que tiene. Por eso 
hay quienes prefieren seguir los pasos de los que 
acertaron con el camino antes que uno y los imi- 
tan para no arriesgar nada. Por eso es que ves 
programas que se parecen a otros programas o 
revistas que se parecen a otras revistas. Si esta 
se parece a otra u otras que anda o andan por 
ahí... no fue nuestra intención. Lo que quisimos 
fue caminar a huestro propio campo minado. 
Cuál es tu opi- 
nión sobre este 
tema? Quién te 
.dice.. tal vez tu 
respuesta sea pu- 
1 blicada. Mis inicia- 
les son W.B. y esta 
« sección se llama 
“Figurita Difícil”. 
W.B. 



















ARIES: 

(21 de marzo al 20 de in 
Dicen que los astros, comen- 
zando por el planeta 
hacen, que te sientas briuero 
en todo. Un poco de humil- 
dad, querido. Además esa flaca 
que te gusta és de Leo y es 
brava. a 
(21 de cba! de ma 





vencer a. Goro, bind rá- 
pido. Cómo te fue con la chica 
que se hacía E a 





mientras uño de: los dos juega 
al Mortal Kombat que el otro 
seo con la morochi- 
ta de ojos verdes. Y no dejes 
las cosas a medio hacer! 


CANCER: ..... 
(22 de juni 2122 d julio)... 








E J O 
veleta. . Podés apuntar | a 
cualquier lado. Pongamos E 
lugar: da “chica de 
enfrente, o la flaquita que co- 
nociste la semana pasada? 


LEO: : 
(23 de ML al 22 de Y 











cés 108 15 ilones de pun- 
tos en el Mortal Kombat. 


VIRGO: 
(23 de agosto al 22 de sept.) 
Es verdad inte- 


ligenci y que os muy d 
to? G 5rande! Se dice que 
Virgo son muy elegantes. Así 
que no andes con una rémera 
verde arriba de un pulover de 


lana! 


estamos dispuestos a creerlo. 


(22 de nov. al 21 de dic. 


- colectivo y se 





LIBRA: 
(23 de sept. al pe de oct.) 

Venus te hizo'n muy equilibrado: 
por.eso,cuando comés una 
porción de pizza, comés otra 
de torta. Cuidado, a la chica 
que:te'míira en clase ni Me 





tan los chicos gorditos. 


ESCORPIO: 
(23 de oct. al La de E 












ras sabés ser gener: 
ganás el “arcade” de mob 
KIDS... me lo prestás? 


SAGITARIO: 





Tu signo es de fu 
tan los viajes lar 


te gus- 
omá el 
hasta la ter- 
minal. Sos muy franco, capaz 
de decirlewa“la chica de ojos 


grandes: “Sí, sos linda pao a 


media pava”. 


CAPRICORNIO: / 
(22 de dic. al 20 de enero), 

Sos un pibe de . Y tenés 
mucha confianza os 
mo. Un día de estos parás en 
la calle a la flaquita de rulos y 
le decís: “Co no 'a Johnny Ca- 
ge, a mi me quiere todo el 
mundo. Vos también? 


ACUARIO: 

(21 de enero al 19 de febrero) 

Sos un chico:al cual, le:gusta 

que las cosas: se ean justas. Sos 

una especie de Superpibe pero 
v adora. Una co- 

Ja chica de 

















Leo? Bien? 
PISCIS: 


(20 de febrero al 20 de marzo) 
pS que, sos un chico inde- A 





jugar en los videogames... pero 
tenés ganas, también, de enca- 
rar a esa que.vos abés. LoS 
no'se Puede ha ; 








Se viene el MIÉ de Fútbol en un par de meses. Las ciudades 
norteamericanas de Los Angeles, Nueva York, Boston, Dallas, De- 
troit, San Francisco, Chicago, Washington y Orlando serán las se- 
des de la Copa 94 desde el 17 de junio hasta el día de la final el 17 
de julio. Hoy, TOP KIDS te trae todos los partidos, fechas y ciuda- 
des para que lleves la cuenta de lo que pase en Estados Unidos. 
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Los rivales de Argentina en el grupo D 


GRECIA 
NOMBRE OFICIAL: 


República Helénica 

SUPERFICIE: 13:1:9902 
POBLACION: 10:063.000 habitantes 
CAPITAL: Atenas (fundada en el S. XIII 
AC.) 885.737 habitantes 

MONEDA: Dracma 

IDIOMA: Griego 

RELIGIÓN: Ortodoxos (96.7%) 

TIERRA CULTIVADA: 30% 

EXPORTA: Tabaco, aceite de oliva, ves- 
-tidos y calzados, productos de petró- 
leo, textiles, cuero y pieles finas. 








NIGERIA 


NOMBRE OFICIAL: 

República Federal de Nigeria 
SUPERFICIE: 923.768 Km2 
POBLACION: | 12.163.000 habitantes 
CAPITAL: Abuja (fundada en 1928) 
378.671 habitantes 

MONEDA: Naira 

IDIOMA: Inglés (además se hablan 300 
lenguas y dialectos africanos) 

RELIGION: Musulmanes (45.4%), protes- 
tantes (15.7%), católicos (12,7%) 
TIERRA CULTIVADA: 34.4% 

EXPORTA: Petróleo crudo, aceite de 
palma, cacao. 


MONEDA: Lev 









BULGARI/M 


NOMBRE OFICIAL: 

República de Bulgaria 

SUPERFICIE: 110.912 Km2 
POBLACION: 8.982.000 habitantes 
CAPITAL: Sofía (fundada en el S VIII 
A.C.) 1.217.024 habitantes 


IDIOMA: Búlgaro 
RELIGION: Criptocristianos (34. 8% a no 
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La nunca bien apreciada basu- 
ra está siendo bombardeada 
por una campaña de despresti- 
gio. Por radio, televisión y en 
los diarios aparecen avisos di- 
ciendo: “No tire basura en la 
calle”, “No arroje los desper- 
dicios en la vía pública” (que 
viene a ser lo mismo) o “La 
basura es lo peor que hay”. 
Un momentito! digo yo, o sea 
Liberato Verdi. Está clarito 
que alguien o “alguienes” quie- 
ren que la gente mire a la ba- 
sura con malos ojos, como si 
fuera una... una basura. Y es- 
tos deben ser los ECOLOGIS- 


TAS. Saben que yo quiero y -h 


respeto a los ecologistas, pero 
dicen cada cosa! Muy bonito: 
“No arrojen basura en la ca- 
lle”. Y dónde la vamos a arro- 
jar? En la vereda? Ya lo dije en 






televisión: “Quieren que guar- 
demos las cáscaras de naran- 
jas, las latas de gaseosa en los 
bolsillos estos señores? Quie- 
ren que meta una botela rota 
en Un zapato y me corte?”. Yo, 


¿BUENOS > 
DÍAS... ¿QUÉ 


DESEAS 





todas las mañanas abro la y 
tana de mi departamento 
arrojo papeles, cáscaras d 
huevos y basurita en gener 
por la ventana. Tengo la culp 
que los queridos desperdicic 
caigan justito al patio del vec 
no? No! La culpa es de la le 
de gravedad que hace que tc 
do caiga para abajo. Si las cc 
sas cayeran para arriba, sin du 
da se quejarían los que tiene 
azotea O los aviadores. Esto € 
todo. Y recuerden niños: Sal 
ven al pasto! 





Como todo el mundo sabe, : 
esto dicho con mucho respe 
to, el Lic. Liberato Verdi est: 
totalmente loco. De todas ma 
neras vale la pena aclarar 
Arrojar basura de cualquier ti 
po en la calle, en los vehículo: 
públicos, hace daño a la ciu 
dad, a nosotros mismos. Te pi 
do que seas una persona cons: 
ciente de lo que significa cui 
dar el medio ambiente. Este 
ciudad, este planeta merecer 
que te preocupes por ellos. Ya 
volveremos a hablar del tema 
Aunque Liberato opine lo con- 
trario. 


LLAMA A TÚ MAMA”. 
VENGO A OFRECERLE 
llesTe MARAVILLOSO 


ARTEFACTO QUE EN VIVO Y 


EN DIRECTO 


y 





tl 
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Una tendencia creciente 
en el mundo de los video 
juegos consiste en que el 
entretenimiento sea, tam- 
bién, educativo. El neolo- 
gismo creado para desig- 
nar esa actividad, en len- 
gua inglesa, es “edutain- 
ment” y, según nuestro 
criterio, NINTENDO OF 
AMERICA INC. está a la 
vanguardia de este género. 
Prometemos que, en el 


os juegos de video 

se han convertido 

en un motivo casi 
central para los chicos de 
esta década. En Estados 
Unidos, dos tercios de sus 
muchachos, entre 7 y 17 
años, juegan o tienen su 
propio sistema de video 
juegos y la industria del vi- 
deogame sigue creciendo, 
superando hoy 
los seis mil mi- 



















llones de próximo número de 
dólares. TOP KIDS, en el pró- 
Esto sería ximo suplemento, 
dramáti- ese será un tema 
co si los que desarrollare- 
juegos mos. Por el mo- 
fueran mento, nos remitire- 
simple- mos a una se- 
mente rie de conse- 
una for- jos para pa- 
ma pasi- dres, que la 
va de propia em- 
entreteni- presa NIN- 
miento. TENDO 
Pero lo brinda en 
que mu- uno de 
chos padres sus folle- 
ignoran es tos: 


que los juegos 
de video pueden hacer 
mucho más que entrete- 
ner. Pueden educar. 


1 


"Inculcarle a 
los chicos que hay más en 
iz vida que en los video 





SUPLEMENTO PARA 











Ena aTa 


games; jugar al 
aire libre, leer 
y Otras acti- 
vidades rea- 
lizadas jun- 
to con el 
juego de 
los vi- A 
deo ga- 

M.es 
equili- 
bran 
u hn 


esti- 
lo de 
vida ba- 
lancea- 
do. 

* Hay que establecer lí- 
mites de cantidad de ¡ue- 
gos por día. 

* Algunos expertos su- 
gleren utilizar los video 
games como incentivo, re- 
compensas y motivadores 
para que los chicos res- 
pondan positivamente an- 
te el complejo cumpli- 
miento de los quehaceres 
domésticos, tareas, etc. 




















A Y 


po) mi an 
PEA 


* Alentar el juego 
game Interactivo 
con amigos y her- 
manos. 
* Hacerse 
un tiempo apar- 
t 8 
para 
jugar 
cen 
sus 
hijos. 
* Permitir 
a sus niños que 
le enseñen acerca 
de los video ga- 
mes, aumentarán 
su. autoestima 
dejándoles a 
ellos ser los 
expertos. 
* Debatir 
sobre games 
con sus niños, para ver si 
entienden el contenido 
de la historia y de las mo- 
tivaciones de los perso 
najes. 

” Asegurarse de que sus 
niños se tomen un recreo 
de los video games: NIN- 
TENDO recomienda, por 
lo menos, uno de diez a 
quince minutos por cada ' 
hora que juegan. 





Increíble oferta 


NIKKO 





ES A HEDGEHOG 
Vehículo R/C 7 funciones 
¡ET LA ES 





12 cuotas de $ 9.90 


más gastos de envío 12 cuotas de $ 11.90 
más gastos de envío 


naa Todas las Tarjetas 
¡Pidalo ya al Tel.: (01)- 31414 oo 
2. MUSICA VISIÓN 
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uchas veces se 
comparó la televi- 
sión con una “ho- 
guera de ideas”. Este medio 
consume más tipos de men- 
sajes y con más velocidad 
que otros. La preponderan- 
cia de un contenido determi- 
nado parece obedecer a los 
dictados de la moda. Las 
modas llegan, permanecen 
cada Vez menos y luego de- 
saparecen, hasta que se reci- 
clan. Hagamos memoria: en 
los viejos, viejos tiempos, 
cuando la televisión nacía en 
nuestro país, los grandes éxi- 
tos —la moda— eran las se- 
ries. Desde “Mike Hammer” 
y “Ballinger de Chicago”, 
hasta “Los Vengadores” y “El 
fugitivo”, pasando por “Los 
Intocables”, “El Gran Chapa- 
rral”, “La caldera del diablo” 
y la eterna “Bonanza”. Des- 
pués, otros fueron los con- 
tenidos. Comenzaron los 
grandes “shows”, se insinua- 
ron las primeras comedias y, 
casi al mismo tiempo, nacie- 
ron los programas kilométri- 
cos. Á caballo entre las déca- 
das del 60 y 70, los noticie- 
ros de televisión crecieron 
como espectáculo; luego, lle- 
garon los programas perio- 
dísticos, regresaron las co- 
medias, para ya, en los pri- 
meros años de los 80, nacer 
los ciclos unitarios con te- 
mas comprometidos y los 
programas de opinión. Lo 
otro es reciente: programas 
con entretenimientos donde, 
como diría Tato Bores, hay 


que “morir por una casete- 
ra”; comedias “familiares” y 
noticieros donde lo especta- 
cular y truculento reemplaza 
al he- 
cho 
infor- 
mativo 
tradi- 




































cional. En el medio, por su- 
puesto, también vimos y ve- 
mos almuerzos, gente que se 
casa, polémicas políticas y 
programas de humor que 
apelaron a nuestra inteligen- 
cía O que nos tiraron con ba- 
las de cañón. 

¿Y los programas infantiles? 
La televisión no fue muy 
consecuente con estos con- 
tenidos, por razones que de- 
beríamos analizar en una no- 
ta aparte. Los conductores 
dieron su estilo y las caracte- 
rísticas, salvo muy honrosas 
excepciones, no variaron de- 
masiado. Por supuesto, re- 


cordamos con mucho afecto 
al “Piluso” de Olmedo, a Pi- 
po Pescador y a Carlitos Ba- 
lá. Luego llegaron las con- 
ductoras: Julieta Magaña, 
Cristina Lemercier, Flavia... 
Los últimos intentos fueron 
auspiciosos: Manuel Wirzt 





trajo, con “No te quedes 
afuera”, nuevos aires a los 
programas para chicos. Su 
talento para comunicarse 
con ellos y sus cualidades de 
cantante y mimo resultaron 
una combinación fuera de lo 
común. La propuesta de Rei- 
na Reech fue también un im- 
pacto en su público. En este 
caso, las nenas recibieron y 
reciben un show excelente y 
nada común. “Bosque de 
Chocolate”, con el múltiple y 
eficaz Esteban Villareal, y “El 
agujerito sin fin” completan 
este panorama con el viejo y 
querido “Chavo del Ocho”. 


Como síntesis de este repa- 
so, podemos decir que úni- 
camente ATC mantiene, con 
éxito, programas infantiles 
(también nuestro TOP 
KIDS). Hoy, los chicos, reci- 
ben como mensajes “para 
ellos” los ciclos que están en 
la franja de 21 a 22. “Amigos 
son los amigos”, “Grande 
pa”, “Son de diez” y todas 
las comedias “livianas” que 
pasaron y pasan por ese ho- 
rario con éxito o fracaso, 
tienen como destinatario 
principal a los chicos. No im- 
porta si los contenidos, por 
necesidad de competencia, 
transitan por temas, hasta 
hace poco, “prohibidos para 
menores”. Por otra parte, y 
como afirma cualquier espe- 
cialista en medios —y obser- 
vamos con preocupación=, la 
televisión, al entrar en nues- 
tras casas sin pedir permiso, 
emite cualquier tipo de men- 
saje, sin tener en cuenta 
quién está mirando del otro 
lado. 

Esperemos que esta hoguera 
de ideas, para procurar con- 
tenidos convocantes, no siga 
arriesgándose como hasta 
ahora. Un par de décadas 
atrás, no hubiésemos conce- 
bido que se trataran, con tan- 
to realismo, los temas que 
hoy se tocan. Recuerdo la 
primera versión de la película 
“Los amantes”, de Louis Ma- 
lle, con Jean Moreau, que es- 
candalizó a todo el mundo en 
los 60. Hoy se transmitiría 
por televisión a las || de la 
mañana. Si esto es malo o 
bueno es una decisión de los 
padres. Solamente ellos son 
responsables de cómo quie- 
ren educar a sus hijos y hasta 
qué punto están dispuestos a 
dejar que la televisión partici- 
pe en esa tarea. E 








APA para gente CO 


La invasión de los medios 


Del lenguaje oral 





| Hay quienes afirman 
que cuando el pri- 
J mate antropoide en- 
contró la palabra, 
dejó de ser lo que era. No 
importa cuándo ocurrió. La 
comunicación se fue perfec- 
cionando paulatinamente, y 
la transmisión de significados 
de una persona a otra alcan- 
zó una escala altamente su- 
perior. 
La comunicación es califica- 
da por Charles Wright co- 
mo un proceso fundamental 
y vital. Fundamental porque 
toda comunidad humana, en 
cualquier tiempo, simple o 
compleja, está fundada en la 
capacidad del hombre de 
transmitir intenciones, de- 
seos, sentimientos, conoci- 
mientos y experiencias. Por 
otra parte, dice que es vital 
en tanto y en cuanto la posi- 
bilidad de comunicación con 
los demás aumenta las opor- 
tunidades de sobrevivir. Po- 
demos agregar que la comu- 
nicación es indispensable pa- 
ra que el hombre decante su 
sistema de valores. Imagine- 
mos qué sucedería si el 
hombre no pudiera sacar 
provecho a la exterioriza- 


al lengu 





En el anterior número de 
TOP KIDS, en este mis- 
mo suplemento comen- 
zamos la publicación de 
lo que dijimos es una 
aproximación a la histo- 
ria de los medios de co- 
municación social, una 
historia sintéticamente 
expresada y que, como 
toda sintesis, resultará 
inexacta. De todas mane- 
ras, vale la pena entrar 
en el mun- do de los me- 
dios para comprenderlos 


ción de lo que piensa. Sin 
duda, dejaría de ser hombre. 
En este dar y recibir, en este 
invadir y ser invadido de la 
comunicación oral igualitaria, 
el lenguaje aparece como 
instrumento interrelaciona- 
dor que desarrolla el psi- 


quismo del hombre, estable- 


ce las normas que le serán 
comunes y procura un senti- 
do para su propia existencia. 
Y allí, entre el emisor y el 


receptor que intercambian. 


sus papeles conveniente- 
mente, sin otros privilegios 
que los nacidos de cada per- 
sonalidad, aparece desde el 





¡e escrito 
parte 11) 


mejor. 

Habíamos quedado con 
el hombre, por fin, habi- 
tado por la palabra. Ha- 
bíamos hecho referencia 
a las distintas teorías so- 
bre el origen del lengua- 
je. Ahora nos toca acer- 
canos al momento en 
que el hombre concibe la 
manera de aprisionar las 
ideas mediante la escri- 
tura, salvándola del paso 
del tiempo y posibilitan- 
do superar distancias. 


vamos el medio para confor- 
mar el tríptico comunicacio- 
nal que no nos abandonará a 
lo largo de este escrito. 

Ya tenemos a la palabra ins- 
talada en el hombre y a esa 
palabra permitiendo al indi- 
viduo convivir con más flui- 
dez, encontrar con los otros 
mejores y más complejas 
formas de relación y explici- 
tar sus propias potencialida- 
des mentales, Claro que la 
palabra le resultaba un ins- 
trumento útil, pero limitado, 
doblemente limitado: en el 
espacio y en el tiempo. La 
palabra, por lo tanto, depen- 









día de la memoria: su propia 
memoria o la de su vocero, 
encargado de trasladar el 
mensaje al receptor más o 
menos lejano, para superar 
la distancia, y la del relator 
que lo siguiera a su muerte, 
para superar al tiempo. 

Qué conocimientos podían 
ser transmitidos de una ge- 
neración a otra en esta eta- 
pa oral? Solamente aquellos 
elementales y básicos útiles 
para conservar enseñanzas 
que terminarían transfor- 
mándose en patrimonio de 
la tribu: cómo utilizar el fue- 
go, cuándo y dónde sembrar, 
cómo cuidar del ganado, qué 
normas de convivencia res- 
petar, cómo distinguir el po- 
der y honrar a los dioses. El 
desafío que debió enfrentar 
el hombre, entonces, fue el 
de atrapar a la palabra para 
no dejarla librada a la me- 
moria; tuvo que transformar 
el lenguaje oral en lenguaje 
escrito. Y así, a partir de 
aquel largo y repetido mo- 
mento, procuró perfeccio- 
nar su aptitud para apropiar- 
se de todo el conocimiento 
sobre el ámbito e incremen- 
tar, simultáneamente, la agili- 


dad, la claridad y la diversi- 
dad de su propio sistema de 
transmisión de esos y otros 
nuevos conocimientos. 

Si la memoria fue el primer 
instrumento que utilizó el 
hombre para preservar la 
palabra, no debe extrañar- 
nos que su inmediata actitud 
por entonces, fuera reforzar 
la memoria. De ahí la im- 
portancia de las ceremonias 
en las sociedades preletra- 
das; la ceremonia fijaba fir- 
memente en la memoria co- 
lectiva los grandes aconteci- 
mientos tribales. De allí, 
también, la utilización del 
quipu o cuerdas anudadas, 
para recordar lo que se sa- 
bía, pero se podía olvidar. 
A esta primera 
etapa Mnemóni- 
ca sigue la Pictó- 
rica, en que los 
mensajes se 
transmiten me- 
diante la pintura, 
la representación 
de los objetos. 
Sirven como ba- 
ses las pie- dras, 
las rocas de las 
cavernas, los 
utensilios, las 
armas... De la 
etapa Pictó- 
rica se pasó 
a la Ideográ- 
fica en que los signos se 
utilizan crecientemente en 
la representación de las 
ideas, desprendiéndose de 
las particularidades del obje- 
to a comunicar. La escritura 
jeroglífica o hieroglífica utili- 
zada por ciertos pueblos del 
cercano Oriente, especial- 


mente egipcios e hititas, re- 
sulta la más representativa 


de este sistema de comuni- 
cación. Por último, tenemos 
la etapa Fonética. Nace 








cuando el signo representa 
un sonido y su máxima for- 
ma de codificación primiti- 
va es el alfabeto. 
El alfabeto foné- 
tico tiene ca- 
racterísticas 
únicas: en él, 
las letras ca- 
recen se- 
mántica- 
mente de 
sentido, 
se em- 
plean 


rrespondan a 
sonidos también carentes de 
significado semántico. 

Estas cuatro etapas de la es- 
critura, que se desarrollaron 
lentamente, produjeron un 
triple cambio en la comuni- 
dad igualitaria de la comuni- 
cación oral. Las palabras 
aprisionadas por el hombre, 
los conocimientos crecien- 
tes que podían guardarse 
para tiempos futuros, permi- 


















































tieron, en primer lugar, una 
más compleja organización 
comunitaria. Al mismo 
tiempo, la concentración 
en manos de unos po- 
cos de las nuevas téc- 
nicas, hicieron de ellas 
un instrumento muy 
limitado de la adminis- 
tración pública y co- 
mercial a gran escala, 
como lo recuerda Dan 
Lacy. El tercer efec- 


cia del ante- 
rior, consis- 
tió en que 
la gran 
ma- 






yoría de los gobernados, 
quedaran fuera de la utiliza- 
ción de la escritura. 

Basta con repasar la historia 
de aquellos pueblos para 
comprobar que los poderes 
político y económico se 
identificaron casi plenamente 
con el manejo del poder de 
la escritura. El medio era, 
esta Vez, más contundente y 
exclusivo, y esa contunden- 


to, consecuen- 


PADRES 


cia y esa exclusividad marca- 
ban la relación entre gober- 
nantes y gobernados. 
Los soportes materiales de 
la escritura fueron mejoran- 
do paulatinamente. Queda- 
ron atrás la piedra, algunos 
metales y tablillas que, por 
ejemplo, los babilónicos, 
posteriormente cocían al 
horno para hacerlas más re- 
sistentes. Era el turno del 
papiro, luego el pergamino o 
la vitela y, mucho más tarde, 
el papel. El alfabeto fonético 
libró a la escritura del esote- 
rismo del procedimiento cu- 
neiforme asirio o ¡jeroglífico 
egipcio, al mismo tiempo 
que el conocimiento de la 
nueva técnica dejaba de 
permanecer en manos 
de un muy limitado 
grupo de especialis- 
¿tas para ser pro- 
piedad de las cla- 
ses cultas supe-- 
riores. 
Tuvieron que 
pasar quince 
siglos de 
nuestra era 
para que la 
técnica de 
la imprenta 
repitiera un 
mensaje la 
suficiente 





veces para 
que, al menos en 
teoría, pudiera pensarse en 
la posibilidad de llegar a to- 
dos con un mismo conteni- 
do. Las lineas de infantería 
estaban prontas: la invasión 
en escala estaba a punto de 
producirse, 


Fernando Salas 





| no está tentado de 
seguir aquella teoría 
que afirma que, mien- 





Le Y no 
porque creamos a pie junti- 
llas en esa. o sino 
































de que los sajones 
o a órgano de la iS 
ista.O no, fueron los ingle- I 
ses los “inventores” del jue- 
go para 0 que dl nos 


clásico” juego 
fue jugado en 
. partes -y en la 

propia Inglaterra mu- 


tema es reem- 
palabras por dibu- 
2 0” con la 


sual, la televisión de diversas 
latitudes lo adaptó a progra- 
- mas de entretenimiento. En 






' PICTIONARY encabezó, 
asta hace poco, los “rating” 









PICTIONARY | 


A A 


P ara dioujar 
laBras 


q q OKI 


muchas veces se apela a este 
buen recurso. Susana Gimé- 
nez supo jugarlo con sus in- 
vitados con mucho éxito. 

Son varios los PICTIO- 


NARY que se pueden adqui- 
rif en nuestro medio, al mo- 


e 





delo tradicional, al avanzado 
y al juvenil, se han agregado 
hace poco la edición PARTY 
y PICTIONARY EN FAMI- 
LIA. El modelo PARTY viene 
con dos pizarras, para escri- 
bir con marcador y borrar 
fácilmente, y se diferencia 
del juego tradicional en el 
ordenamiento de las pala- 
bras en las tarjetas. Si antes 
las categorías eran: |) pala- 
bra/animal/lugar, 2) objeto, 
3) acción, 4) dificultad, 5) 
todos juegan, ahora en PIC- 
TIONARY PARTY son: 1) 
películas y canciones, 2) ali- 
mentos, comidas y be- 
bidas, 3) expresiones 
comunes, 4) mundo en 
general, ciudades, mo- 
numentos, etc. 5) per- 
sonajes reales, perso- 
najes de ficción. Las re- 
glas del juego se aco- 
modan a esta variante 
de dos equipos en dis- 
puta, que resulta ideal 
para jugar como fin de 
fiesta. 

PICTIONARY EN FA- 
MILIA puede jugarse 
entre dos o cuatro 
equipos. En cada uno 
l de ellos debe haber, 
por lo menos, un niño 
¡| (mayor de ocho años) 
¡y un adulto. La ventaja 
para los chicos es que 
pueden elegir cualquier 
palabra de las que es- 
tán en la tarjeta que les 
: tocó en suerte. 
Ésta y otras caracterís- 
ticas hacen de este 
PICTIONARY un ver- 
dadero entretenimiento: fal 
miliar.. 
¡Vamos! ¡Anímese!. Usted es 
una persona E y sabe 











que nadie. PICTIONARY es 


la manera de cemetápoo a a a 
. todo el mundo. . o 









Ay, estas series! Aunque, seguro, y ya le encontró 


¿Con qué número continúa? 


_ —ResaN o 
o Kesa:¿B,F, o M? 


: Comp icado, pero divertido: 


- Una de banderi- 5: 
Encontrar « 
el número que 
confundidas. Para s falta en la cabe- 
acertando. Cuatro pala-. O . Za. 
E Wa po de a a 


Para 1 
qué ba le haa houscol 
letra equivocada? 


SIUCIANIOS 





TION AR 











OO 


RATA 


QUE 





La 
-“PICTIONARY' 


EOS 
E O 





El gato corre a 48 kilómetros por hora. El perro a 32. Suerte para los gatos. 


Alfredo Nobel (1833-1896), inventor de la dinamita, estableció los premios (NOBEL) que se adjudican anualmente, 
el 10 de diciembre, aniversario de su muerte. 


El nombre Argentina deriva de la palabra latina argentum que significa plata. 
Balanza comercial: es la diferencia de valor entre las exportaciones y las importaciones de un país. 


La serpiente más larga es la llamada pitón. Mide 10 metros de largo. No es aconsejable que la tengas en casa como 
mascota. 


Acostumbramos a decir “video”, acentuando la “e”. Lo correcto es “video”, con acento en la “i”. 


La catarata más alta está en Venezuela y es la llamada “Angel”. Tiene cinco mil metros. 


La Tierra tiene un satélite, la Luna. Marte y Neptuno tienen dos, Urano cinco, Saturno 10 y Júpiter 12. 













dás a rir a sonya B 
my Cage, Kano, Goro, 





SOI > 
LA POLICIAS 
W ESTOY EN TLACALCEN 
MALASUERTE AL Foo 
í CREO QUE ME 
PERSIGUE LA 
ACGESINO! 
















ENPA 

ARCA 

DAXO 

LAND 

XSDA 

NSD-E e 

NKAN 

LxXAR 
1LSsG SF YANAMOS 
ES BARA AHÍ!... 
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-1) Signo ortográfico, quien no se 
e 
O 


- tercera persona. Qué tal? 
3) Calificativo que le va justo a tu 
hermanita cuando hace lo que no 
debe. 
4) Cosas llenas de dedos que tene- 
mos al final de los brazos. 
Verticales , 
|) Lo que hay que hacer para que el bote 
se mueva. 
2) Nombre de un país de 
turo de un verbo. 
3) Sala pero tirando a grandota. 
4) Estás enfermo, tomás algún remedio y entonces te... (es esa la pa 
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MORTAL HOMBAT -SMES 
PA 


Querés hacer una fatality a 
tu contrincante y que este si- 
ga vivo? Para hacer esto te- 
nés que jugar con Sub-Zero 
y matar a tu contrincante 
con un lce Blast (se hace 
presionando Abajo, Derecha 
y B). Si tenés dificultades en 
hacerlo jugá de a dos y quita- 
les a tu enemigo casi toda la 
energía (conviene darle cua- 
tro ganchos seguidos). Cuan- 
do le quede muy poco hacé- 
le el Ice Blast y si todavía no 
se murió hacéle otro y otro 
(hasta que se muera). 

Si lo mataste (el juego te di- 
ce “Finish him”) y si sigue 
congelado hacéle el fatality 
(se hace apretando Derecha, 
Abajo, Derecha y el botón 
Y). Sub-Zero lo volverá a 
congelar (un error en la pro- 
gramación hace que se hagan 
dos copias idénticas del lu- 
chador). Luego Sub-Zero 
romperá una y la otra se 
descongelará y el luchador 
seguirá vivo. 

Este truco no sirve de mu- 
cho, pero es divertido verlo. 


MORTAL KOMBAT 
TODAS LAS CONSOLAS Y ARCADE 


Peleando contra 
MALE TE 


En el game Mortal Kombat hay un misterioso 
personaje oculto llamado Reptile. Su aparien- 
cia es idéntica a la de Scorpion y Sub-Zero, 
solo que de Color verde (aunque es más difí- 
cil de matar que a Goro y a Tsan Tsung jun- 
tos). Si te animás trata de ganarle y si sos ca- 
paz de llegar hasta él te contamos como ha- 
cerlo: 

| - Llegá hasta el cuarto round haciendo siem- 
pre la Fatality 

2 - En el cuarto round NO USES DEFENSA 
(Start en el Mega Drive y L o R en el SNES) y 
NO PERMITAS QUE TE PEGUEN 

3 - Hace en este round la Fatality. 


NOTA: Lamentablemente no es posible pelear 
contra Reptile con los personajes que necesi- 
ten usar defensa para realizar el Fatality 
(ejemplo: Sonya) 





a 


MORTAL KOMBAT 
SHES 


Goro plateado 


En este juego encontramos 
otro error en la programa- 
ción que permite jugar con- 
tra Goro con los colores al- 
terados (parece como si 
fuera de plata). Para esto 
hay que llegar hasta el nivel 
“Endurance 3” (la tercera lu- 
cha contra dos enemigos en 
el mismo round) y hacer la 
fatality con Rayden (se hace 
presionando Derecha, Iz- 
quierda, Izquierda e Y). Si 
te salió, en el próximo 
round vas a pelear contra 
un Goro plateado. 
> UU 


Presionando Select en la 
pantalla de presentación 
podés ir a una pantalla de 
opciones secreta. Desde 
ahí podés cambiar la con- 
figuración de los contro- 
les, o apagar el modo de 
sonido estereo. 


Modo Las buenas noticias: Cuan- 


do el logo de Street Figh- 


cios de atrás comienzan a 
desaparecer apretá ABA- 
JO, Z, ARRIBA, X, A, Y, B 
y C. Ahora vas a poder 
elegir (con estrellas) las 
velocidad en champion 
mode. : : 
Las malas noticias: para ha- 
cer este truco necesitás el 
joystick especial de Sega 
de seis botones! 


de ELE ter Il aparece y los edifi- 


>< 
Y. | 


Ed a E 
E PAN 
AS 


| Í Ñl e 
Lo LE] al No 7 


Este divertido juego acuático parece tener mil pantallas; 
pero, con este código, vas a poder ir al nivel que quieras, 
probar los sonidos y más. . 
Para meter el código hay que pausar el juego (con Start) 
cuando el delfín esté mirando hacia vos, es decir en la 
mitad de una vuelta (cuando esté mirando hacia la dere- 
cha aprieta izquierda 
y pausalo antes de 
que se de vuelta del 
todo). Después 
aprieta DERECHA, 
B, C, B, C, ABAJO, € 
y ARRIBA. 





| ACT RAISER 2 - SNES | ) 


Passwords 


Si jugaste este game habrás visto al prender el equipo que el personaje de- 
' muestra sus habilidades en una pantalla que no se encuentra en el juego. Para 
jugar en ese nivel hay que poner el nivel de dificultad en Hard y meter el sí- 


guiente 


password: 


Mg cd BJOX YRKC DLSZ. 
ar También descubrimos 
IO un password para los 
dl atrathex er ld que no quieren (o pue- 


E 
E A O 
neado ” stereo 


den) llegar hasta el fi- 
nal de este difícil juego, 


Ex y quieren ver el final: 
e MTkM SkTk HNSH. 





Para ganar en este juego de lucha se requiere mucha habilidad y 

conocimientos. Como primer medida te conviene estudiar las 
tomas normales y las tomas especiales del luchador que elegís y 
¡| saber usarlas durante la lucha en los momentos precisos. Lógica- 

mente, esto requiere paciencia y sobretodo mucha práctica, por 
lo que te conviene jugar y jugar hasta dominarlas. Si no te sale al- 
' guna toma tené paciencia, y si después de intentarlo hasta el can- 

sancio seguís sin poder hacerla, no te preocupes, ya que tenés 
varias tomas más para usar contra tu enemigo. 
| Si miraste la pantalla habrás visto que abajo de la energía aparece 
í cuanta fuerza tenés. Este medidor es muy importante por tres 
i motivos: 

= Si se te acaba tu luchador se cansa, por lo que el otro puede 

aprovechar y pegarte 

Si no pegas el medidor sube, y si pegas baja 

= Si se llena el luchador comienza a titilar, esto indica que podés 
¡realizar la toma especial y sacarle gran parte de la energía a tu 

enemigo. 

Como te habrás dado cuenta este medidor puede decidir más 
í de una lucha, así que trata de llenarlo. Te conviene evitar tirar 
í golpes al aire y cuando te quede poca fuerza esquivar a tu ene- 

migo para que se te recargue. También es muy útil defenderte y 
¡ dejar que tu enemigo te pegue, ya que la energía de él va a bajar 
iy la tuya va a subir mucho más rápido. 
¡Por último te contamos que para ser capaz de ganarle a cada 
í uno de los enemigos también tenés que saber cuáles son las téc- 
í nicas especiales de todos los demás luchadores, saber defender- 
¡ te de ellas e incluso contrarrestarlas. Y, para esto se necesita 

(como te dijimos) paciencia y práctica. 


ZOMBIES ATE MY 
NEIGHBOURS - SNES 


CTRA EE 


En este gracioso y atra- 
pante juego de acción 
hay una manera de equi- 
parse con las valiosas y 
necesarias armas e 
items antes de empezar 
a jugar. Para esto hay 
que poner el password | 
BCDE. Esto te llevará 
nuevamente a la pantalla 
de presentación. Ahora 
aprieta Start y jugarás 
un bonus stage antes 
del primer nivel. El bo- 
nus stage se titula Day 
of the tentacle”, como el 
famoso juego de PC 
creado por la misma 
compañía. 





Acá te damos un password para 
consagrarte campeón de este 
increíble juego de basquet sin 
tener que disputar el título de 
la NBA con los 27 equipos, pe- 
ro cuidado: ahora tenés que de- 
fenderlo! 

TZ24LCR XKW5BYY 


Sí! En el número próximo te vamos a dar un increíble truco para el 
Mortal Kombat de Mega Drive que te permite hacer de todo: Pelear- 
te directamente con Reptile, matar de un solo golpe a tu enemigo, 
efectos especiales, ver los siete distintos finales y muchísimos más. 















Llegaron'las primeras'cartas y, tal € 
prometimos, las publicamos. Un 










. hace más de 14 millones de pun- 
DAMIAN, 14 TT 000 tos y pregunta si podrá participar 
DE CAPITAL en el programa. Por preso qe 


bien. Á partir de lo que nos decís 
amos sacarla de la revi 








querés y te pri 
parnos de los juegos sports, co: 




















ejorar: (no soy Bueno correr, salt , respirar aire 
crítico). Fuera de Casa. No sé. Es. puro además de jugar en la con 
- medio medio y no queda bien en — Sola, claro. 


ara? la Revi O Más trucos d 
er NA 


UR ES 
AE 


el primer número dijeron que 
Mena criticas a 















a e — 3 
A mi también me parecía bastante  taflo sobre “Games Top Deporti- 


33 
«Por eso le pregunté al Dire VOS”, Una sección de juegos 
ijo: “La verdad, 9.90 Sports. Porque los chicos dejamos 


Un poco el pl 




















so que cues- “% . E 
ta 12 6 13 pesos”. Como no que- "ía que sea “Tecmo World Cup exclusivos de este personaje co 
22) 
é muy conforme con la explica- Soccer, Vol 2”, un deporte lleno siglas GB, y 
de acción y emoción con “fauls” Y ber que boton: reemplazan est 
odo, un jue: ¡ ne o 




















najes de Mortal Kombat. 


orpion;e im PUNTO 
recibirás los otfios perso- 
3) Quisiera que en la revista y en — DE na ., 
el programa de TV no le dieran — ENCUENTRO E 

tanta bolilla al juego “Mortal A e il 
Hola! Mi nombre es Lucia- 
no Abel Baroglia y tengo 12 
años de edad y me gustan 
mucho los video juegos. 
Quisiera tener amigos y 
amigas por correo. Si es en 
el Gran Buenos Aires me- 
jor, así podemos reunirnos 
algún día; pero, no importa. 
Los interesados escriban a 
M. LEGUIZAMOS 76 


5% (1766) TABLADA - PROV. 
DE BUENOS AIRES. 









- tada bajar L o R, Defensa, 
la configuración. MEGA (tres bo- .. 
es): Direccional + A golpe alto; 













vista y los programas de televi- 


golpe be; La sb Ita; C, pata- 
a “sión. Pero, como, a ver en es-:; 


da se Bo Y Defe 
ATT 
DOES pa 
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- DE VALENTIN ALSINA 
ATINA 










—Hola, amigos de TOP 
KIDS. Me llamo Jonathan 
Andrés Braxs, cumplo 9 
años el 21 de abril, soy fana 
de Mortal Kombat. Quisiera 
cartearme con otros chicos | 
que tengan ganas, como yo, 
en compartir juegos e infor- 
mación sobre los juegos 
nuevos. Estos son mis da- 
tos: Catamarca 234, piso | 
18, Dpto. A, CP 1213. Capi- 
tal Federal. Tel. 956-0546. 


ta y nos s hace estas pre- 






a la sección 
la revista. 












cuado”, “caro” 
“elevado”, “costoso”, A, 
adela “abultado”, “inconveniente”, - 


a: E 4 etc. 

















nos parecen valederos te e damos aj 
la misma respuesta que le dimos 
Damián de Olavarría y te agrade- 





A Novedad Sega para un juga- 
fl] dor que no puede dejar de 
disparar. La película ha sido 
llevada al Mega Drive con un 
argumento como para andar 
a lo saltos. Los Xenomorfos, 
monstruos tan espantosos 
como su nombre, escupen 
ácido y aparecen no bien te 
descuidas. En los conductos 
por donde te enfrentarás a 
ellos no hay mucha visibili- 
dad, lo que hace más peligro- 
¡| sa la misión. Objetivo: en- 
"f contrar el Allien nodriza y 
dejarlo seco... pero sin ren- 
cores. El juego es para reco- 
mendar a los que tienen es- 
píritu aventurero. Cuidado! 
Uno de esos bichos está de- 
trás tuyo! 


Te adelantamos 
REE 


Sí. Te contaremos la verda- 


1 dera historia de este pesca- 
E dor y monje shaolín, te di- 


remos cuáles son y cómo 
se hacen sus golpes exclu- 
sivos (Orange Fireball y 
Flying Kick) y cómo es 
su golpe fatal. Por su- 
puesto, ese número 
vendrá con la figura de 
Liu Kang y montones 
de novedades. 


Y hablando de novedades 


LE ALA 0% 


Tendremos una nota óbia accesorios para vi-- 
deo games y una nota sobre ROCK 8. ROLL 


RACING (que nada tiene que ver con la glorio- 


sa Academia) y que mezcla, como es de supo- 
ner, Rock y Carreras. También se hablará de 
otra novedad: OFF ROAD THE BAJA donde la 


Característica principal no es la velocidad sino 


sus estupendos gráficos. Estos Video Games yH 
otros que presentaremos , contarán con el “ve- 
redicto TOP a para orientarte. o 












Oy ¡nauguramos esta que no tienen por qué gustar- ¡juega y lo q 
nueva sección de TOP nos los mismos juegos. Sin pantalla. 
KIDS REVISTA en don- embargo esperamos que nues- 
de hablaremos de aspectos no. tro sistema de puntuación te 
muy conocidos relacionados agrade y sea de ayuda. 

Mm los videogames. También El veredicto lo daremos a co= Si un juego. ( 
mos a referir a cuestio-" nocer hacia el final de la nota o difícil par 
_nes algo confusas sobre este en donde se resumirán las mente no te 
sema y te contaremos las no- principales ventajas y desven- medio es de 60 
tajas del juego con un sistema 909 


lades que se ER ent 
] de ej. dividido en cuatro 

































consi 
nuevos es 
cuáles so 











































































vos. Po (y para darte S = = 
mano) es que TOP-KIDS tiene » pa YE 
las secciones de games y nove- q Went: 5 da 2 
dades en donde se analizan los mos señala 4 9) 
mejores juegos del mercado. S Top Kids Music z) 
Para ayudarte todavia más Nacional Internacional 
TOP KIDS decidió dar su VE y ) 

3) 3) 

4) 4) 

5) 5) 

6) 6) 

7) 7) 

8) 8) 

9) 9) 

10) 10) 

Top Kids Toys 

Nemas Varones Juegos de Mesa 

! 1) 1) 

» 2) 2) 

3) 3) 3) 

4) 4) 4) 





Top Kids Club 


¿Cómo tiene que ser el club de Top Kids? 


muniques 
¿Qué ventajas tendría que ten cuentro 
1) 
2) 
3) 
Nombre Edad DNI sí 
calle Ne _.__ Piso____ Dpto. ___ Tel. (opcional) 
Cod. Post. Ciudad 
Hermanos 
Nombre 
Nombre 


Nombre : 

















7 MUY BIEN, KANO == 
AHI DELANTE ESTA 
LA BAHIA/ 2 























MEJOR CUIDATE. 
EL TRASERO EN ESE 
TORNEO... ESCUCHE 

CIENRTAS HISTORIAS 

SOBREESETAL y 


Nu Pous” SE ME 
ESTAN HACIENDO 
PESADOS. 


ESO! CORTADO EN PEDACITOS? 
ANO/CORTADO 


TORNEO QUIEROA LA BANDA 
'DEL DRAGON NEGRO COMPLETA 
ALU/Y ME REFIERO A TODOS DESDE 
SHANGAI HASTA CHICAGO/ ESCUCHE 
QUE EN ESA ISLA HAY UN BALACIO CON 
PAREDES DEORO/ SAQUEAREMOS, 

LA ISLA POR MESES / 











7 NOS VEMOS RUFIANES/ 
“TENGO UNA CITA CON 
UNA COMB] 
BLINDADA/ 






























































UN VIVO SOBRE 
'OSOTROS/ 














YA TENDRIA PERSONATIENE 
A ESE IDIOTA 4 a CORATE PARA 
BAILANDO TAPY az n HACER ESTO... 


E rt. 


SPARKY Y LOS “« 
DEMAS SIGAN A ESE JEEP/ 
JAKE VEN CONMIGOS 
VAMOS A ATRAPARA ESE 
TUERTO CABEZA DE 
LATA Y 


o 























PERSONAJES HAY EN 

ESE BARCO SEGURO NO 

ES EL RESTO DEL DRAGON 
NEGRO LO QUE 


$1 ABRIMOS E 
FUEGO. NOZ PODRIAMOS DARLE A 
ALGUN PASAJERO. LLAMARE POR 
RADIO Y PEDIRE UNA LANCHA. 
DETAREMOS QUE ESE CASCARON 
A FLOTANTE SE ALEJE Y LUEGO 
LO INTERCEPTAREMOS _ 





ENALGUN PUNTO, EN LA INMENSIDAD DELAS 
MONTANAS DELIAPON, SHANG T3UNG 
ATRAVIESA EXTRANAS TIERBAS. QUIERE 

1 54 NVITACION PERSONAL 


HE VIAJADO POR 
TUS TIERRAS. HABLADO TU 
IDIOMA. DESAFIADO TU 
RELIGION, PARA DARTE 

ESTE MENSAJ| 


; E A 
y TUTORNEO 
YA NO ES GRANDE 
NI NOBLE, IGUAL QUE 
ESE DECREPITO CUERPO Ej 
QUE TU ESPIRITU 
a. POSEE 


TUS PRACTICAS 


TE PIDO UNA Y Y 
VEZ MAS..», 


QUE ACEPTES 
Y” ESTA INVITACION Y 
COMPITAS EN MI NOBLE 
GRAN TORNEO O LE 
TEMES AL PELIGRO DEL 
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